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COLEGIO ______________________

	Área: CIENCIAS NATURALES                         Asignatura: Física 1 y Laboratorio
	Trimestre: 

	Grado: Decimo
	Curso: 
	Docente:      William Monroy López
	Unidad N° 2:   Guía  Nº 1

	Tema:  Vectores

definición, clases, grafica, operaciones: práctica
	
	Aplicación
	x

	
	Estudiante
	Conceptual 
	x

	
	
	Comprobatoria
	x

	Tiempo:     Del____ al___  de ________
	Día
	Mes
	Año
	Ejercitación
	x

	La ciencia es respecto del alma lo que es la luz respecto de los ojos, y si las raíces son amargas, los frutos son muy dulces.
Aristóteles 

	SECTOR

          : Ciencias Naturales 


 

UNIDAD TEMÁTICA        : Vectores 
CONTENIDO
          : Definición, Obtención, Clases, Representación, Operaciones.
OB. DE APRENDIZAJE   : Aplica los conceptos de vector, su representación y sus operaciones a la resolución de problemas


Desempeño:

· Identifica el vector, su representación así como sus unidades y patrones.

· Comprende la definición de vector, sus características y aplicaciones.
· Ubica con propiedad los diversos elementos en los vectores.
· Identifica las etapas de la solución de un problema.

· Representa de forma gráfica las componentes de un vector, realizando su suma algebraica.
· Relaciona las unidades de los diferentes sistemas.
Saber ser:   

· Valorar el interés del ser humano por conocer las diversas herramientas, para el estudio de la Física.

· Utilizar las diferentes formas de representar los vectores, para transmitir cualquier tipo de información de lo que existe o sucede en un lugar.

· Valora la importancia de los recursos de la física y su conservación.

Nota: 

· Recuerde que cada pregunta debe estar seguida de respuesta. 

· Realizada en el cuaderno, a excepción de los mapas conceptuales.

· Tener muy en cuenta las indicaciones del docente.

Vectores y escalares

*Definición: Una cantidad escalar se especifica totalmente por su magnitud, que consta de un número y una unidad.

Las operaciones entre cantidades escalares deben ser dimensionalmente coherentes; es decir, las cantidades deben tener las mismas unidades para poder operarse.

30 kg + 40 kg = 70 kg

20 s + 43 s = 63 s

Algunas cantidades escalares comunes son la masa, rapidez, distancia, tiempo, volúmenes, áreas entre otras.
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Para el caso de algunas cantidades, no basta con definirlas solo con un número y una cantidad, sino además se debe especificar una dirección y un sentido que las defina completamente. Estas cantidades son vectoriales.
*Definición: Una cantidad vectorial se especifica totalmente por una magnitud y una dirección. Consiste en un número, una unidad y una dirección.

Las cantidades vectoriales son representadas por medio de vectores.
En Física existen magnitudes (todo aquello susceptible de ser medido -medir, es comparar magnitudes de la misma especie una de las cuales se ha tomado como unidad-) que quedan perfectamente determinadas dándoles un valor a la magnitud expresada en una unidad conveniente. Estas son las magnitudes escalares, así tenemos la presión ejercida por un gas en el interior de un recipiente, la temperatura en un lugar del espacio, el trabajo que se realiza al arrastrar un bulto desde un lugar a otro...,

La presión, la temperatura, el trabajo, etc., son magnitudes escalares.

Sin embargo, existen otras magnitudes que necesitan, además del valor asignado, una dirección y un sentido para quedar perfectamente determinadas. Nos referimos a las magnitudes vectoriales. 

Si queremos situar (saber su posición) a un alumno/a en el interior de una clase respecto de la puerta, no nos bastaría con medir la distancia que existe entre el alumno/a y la puerta sino que además habría que especificar la dirección. La posición de un objeto respecto de otro es una magnitud vectorial, también lo son la velocidad, la aceleración... (De estas hablaremos más adelante).
Se ha desarrollado un modelo matemático para representar a dichas magnitudes, los VECTORES.

Un vector es un segmento orientado en el espacio que se caracteriza por tener:

Origen: a considerar cuando interese conocer el punto de aplicación del vector.

Dirección o línea de acción coincidente con la de la recta que la contiene o cualquier otra recta paralela.

Sentido viene determinado por la punta de flecha localizada en el extremo del vector.

Módulo  o Magnitud es la distancia entre el origen y el extremo del vector. 

Un vector puede venir representado mediante una letra en negrita o bien, situando encima de la letra una flecha y su módulo se representa en cursiva o bien, colocando entre barras a la letra con la flecha (Figura 0.1).

Ejercicios
RESOLVER LOS PROBLEMAS SIGUIENTES:

1. Un mono ardilla, se mueve en el Parque Nacional Soberanía, realizando los siguientes desplazamientos: D1= 100 m hacia el Este; D2 = 300m – 37º al Norte del oeste y D3 = 900m –60º al sur del este.  Determine el desplazamiento resultante del animal.

2. Un estudiante de 1V año, sale del salón de física y hace los siguientes recorridos; va al salón de matemáticas localizado  a 150 m --  60º hacia el sur del oeste; de allí va al salón de español localizado a  75 m hacia el este del salón de matemáticas; luego se dirige al salón de computadoras situado a 300 m – al norte del oeste del salón de español.  Después de todo este recorrido: ¿Cuán alejado se encuentra el estudiante con respecto al salón de física? NOTA: a los vectores les puedes poner nombres A, B Y C.

3. Un motor está colgado del techo por dos sogas.  La soga A  ejerce una fuerza de 50 libras y la soga B ejerce una fuerza de 100 libras.  El ángulo entre las sogas es de 55º. La resultante de estas fuerzas es el peso del motor.  Encuéntrese el peso del motor por el método del paralelogramo

LABORATORIO DE VECTORES

Objetivos:

1. Definir el carácter vectorial de algunas magnitudes físicas.

2. Establecer la necesidad de un punto de referencia.

3. Representar gráficamente y por escrito, los vectores posición y desplazamiento.

Materiales:

Un compañero, Papel milimetrado, regla, lápiz, cinta adhesiva y transportadora.

Contenido Informativo:


Hablemos del lugar donde está ubicado un objeto en el aula de clases.  Se trata del que está a 5 metros del pupitre del profesor.  Como puedes ver hay varios.  Podemos especificar diciendo, aquel que está a 5 metros del pupitre haciendo un ángulo de 60º grados con respecto al largo de dicho pupitre en sentido horario.


En este caso el pupitre es nuestro PUNTO DE REFERENCIA.  La posición de objeto es    5 m a 60º en sentido horario con respecto al pupitre.  Observa que la posición tiene un valor numérico (5m), esa es su MAGNITUD O MÓDULO, y una DIRECCIÓN, 60º en sentido horario con respecto al largo del pupitre.  Podemos asegurar así que la   POSICIÓN ES UN VECTOR.


Si tuvieras que llegar hasta este objeto podrías ir por diferentes caminos,  cada camino es una  TRAYECTORIA y la  DISTANCIA que recorres en cada caso puede ser diferente, pero tu DESPLAZAMIENTO hasta el objeto siempre será el mismo, él no depende de la trayectoria  sino que sólo toma en cuenta de qué punto sales y hasta cuál  punto llegas.  También el desplazamiento es un vector, pues requiere de una magnitud y una dirección.

Procedimiento:

1. Señale en su hoja el punto de referencia (desde donde se harán las medidas de la posición).

2. Señale en su hoja la orientación del plano  Norte, Sur, Este y Oeste.

3. Indique con un punto en la hoja,  la ubicación de la persona cada 5 segundos comenzando 

Con el tiempo t = 0 segundos y finalizando en t = 30 segundos.

4. Ilustre la  trayectoria de la persona uniendo los puntos donde la localizó usando segmentos 

De recta orientados con flechas.

5. Determine las siguientes magnitudes midiendo con la regla y el transportador, si es necesario. 

Indíquelas en el diagrama.

5.1. La distancia  total recorrida: ________________________________

5.2. El desplazamiento total: ___________________________________

5.3. El desplazamiento entre  t =5 s y t = 15 s: _____________________

5.4. La posición en t = 10 s: ___________________________________

5.5. La posición en t = 25 s: ___________________________________

5.6. De los intervalos marcados cada 5 s, cuál presenta el máximo desplazamiento de la persona? Entre t = ______ s  y  t = ______s.

5.7. En qué instante la posición de la persona fue más próxima al punto de referencia.

       En t = ________ s.

6. Haga una conclusión acorde con lo observado en la experiencia.

         _________________________________________________
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